
AutoCAD 2D (2 มิต)ิ 
ผูท่ี้สนจะเรียนรู้   AutoCAD 2D (2 มิติ)  และประยกุตใ์ชก้บั 3 มิติขั้นพื้นฐาน สอนตั้งแต่เร่ิมตน้จนสามารถ
ท างานไดจ้ริงแบบมืออาชีพ  เหมาะส าหรับผูท่ี้ไม่มีพื้นฐาน ไม่เคยใชโ้ปรแกรมมาก่อน ส าหรับเตรียมสมคัร
งาน เรียนไวเ้ป็นความรู้ติดตวั (สอนเน้ือหาครอบคลุมทุกเวอร์ชัน่) 
วนัที ่1 

1. ส่ิงท่ีควรทราบเก่ียวกบั AutoCAD 

- AutoCAD  คืออะไร 

- AutoCAD 2013 User Interface 

- Mouse Control 

2. กลุ่มค าสั่งส าหรับการเขียนวตัถุ 

- การเร่ิมตน้ใชง้านโปรแกรม 

- การเปิด New File 

- การตั้งค่า Unit 

- การก าหนดขอบเขตการเขียนแบบ 

- การเขียนเส้นตรง Line 

- การเขียนเส้นโพลีไลน์ Polyline 

- การเขียนรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ Rectangle 

- การเขียนรูปหลายเหล่ียม Polygon 

- การเขียนวงกลม  Circle 

- การเขียนจุด  Point 

- การเขียนเส้นโคง้ Arc 

- การระบายลวดลายแฮทช์  Hatch 

- การระบายสีไล่ระดบั Gradient 

แบบฝึกหดั - การเขียนแบบภาพฉายดว้ยเส้น Guideline 

3. กลุ่มค าสั่งส าหรับการแกไ้ขวตัถุ 

- การลบวตัถุ Erase 

- การคดัลอกวตัถุ Copy 

- การยา้ยวตัถุ  Move 
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- การหมุนวตัถุ  Rotate 

- การตดัเส้น Trim 

- การต่อเส้น Extend 

- การสร้างเส้นคู่ขนาน Offset 

- การลบมุมตดั Chamfer 

- การลบมุมโคง้  Fillet 

- การระเบิดวตัถุ  Explode 

- การคดัลอกและท าส าเนาวตัถุแบบ Array 

แบบฝึกหดั - ทบทวนการใชค้  าสั่ง Copy, Move, Array 

                   - ทบทวนการใชค้  าสั่งบทท่ี 2-3 

วนัที ่2 

4. กลุ่มค าสั่งส าหรับการจดัการเส้น Layer และการท า Block 

- การสร้างเลเยอร์ Layer 

- การปิดเลเยอร์ของวตัถุท่ีถูกเลือก Layer Off 

- การเปิดเลเยอร์ทั้งหมด  Turn All Layer on 

- การแช่แขง็เลเยอร์ของวตัถุท่ีถูกเลือก Layer Freeze 

- การละลายเลเยอร์ทั้งหมด 

- การล๊อคเลเยอร์ของวตัถุท่ีถูกเลือก  Layer Lock 

- การปลดล็อคเลเยอร์ของวตัถุท่ีถูกเลือก  Layer Unlock 

- การลบเลเยอร์ 

- การสร้างบล็อก 

- การสอดแทรกบล็อก 

- การก าหนดจุดสอดแทรกของไฟล ์

- การสอดแทรกบล็อกหรือไฟลด์ว้ย Design center 

แบบฝึกหดั – ทบทวนการใชค้  าสั่งการสอดแทรกบล็อก 

 



5. กลุ่มค าสั่งส าหรับควบคุมการแสดงผล 

- การแยกวตัถุให้โดดเด่ียว  Isolate 

- การซ่อนวตัถุ Hide 

- การยติุการแยกและซ่อนวตัถุ End object isolation 

- การควบคุมความละเอียดของส่วนโคง้ Viewres 

- การยอ่หรือขยายภาพ Zoom Real time 

- การยอ่หรือการขยายภาพ Zoom Previous 

- การยอ่หรือขยายภาพ Zoom Window 

- การยอ่หรือขยายภาพ Zoom Scale 

- การยอ่หรือขยายภาพ Zoom Center 

- การยอ่หรือขยายภาพ Zoom Object 

- การยอ่หรือขยายภาพ Zoom In 

- การยอ่หรือขยายภาพ Zoom Out 

- การยอ่หรือขยายภาพ Zoom All 

- การเล่ือนภาพ Pan Realtime 

- การสร้างววิพอร์ท New Viewports 

- การเรียกววิพอร์ทท่ีถูกบนัทึกไว ้Name Viewports 

- การสร้างววิพอร์ทหลายเหล่ียม Polygonal Viewport 

- การสร้างววิพอร์ทจากวตัถุ Viewports Object 

แบบฝึกหดั – สร้าง Viewports Template เก็บไวใ้ชง้าน 

6. กลุ่มค าสั่งส าหรับเขียนอกัษร 

- การสร้าง Text Style 

- การเขียนตวัอกัษร Multiline Text 

- การเขียนสัญลกัษณ์ 

- การเขียนตะวอกัษร Single Line Text 

- การเปล่ียนจุดสอดแทรก 

 



7. กลุ่มค าสั่งส าหรับเขียนบอกเส้นขนาด 

- การสร้าง Dimensions Style 

- การเขียนเส้นบอกขนาดแบบแนวนอนแนวตั้ง Linear 

- การเขียนเส้นบอกขนาดแบบเอียงตามวตัถุ Aligned 

- การเขียนเส้นบอกขนาดแบบโคง้ตามวตัถุ Are Length 

- การเขียนเส้นบอกขนาดแบบรัศมี Radius 

- การเขียนเส้นบอกขนาดแบบกระทุง้รัศมี Jogged 

- การเขียนเส้นบอกขนาดแบบเส้นผา่ศูนยก์ลาง Diameter 

- การเขียนเส้นบอกขนาดเชิงมุม Angular 

- การเขียนเส้นบอกขนาดแบบต่อเน่ือง Continue 

- การปรับระยะห่างระหวา่งเส้นบอกขนาด Dimension Space 

- การเขียนเส้นมลัติลีดเดอร์ Multi leader 

- การเขียนเซ็นเตอร์มาร์ค Center  Mark 

แบบฝึกหดั – เขียนแบบตามท่ีก าหนดให ้และน า Viewports Template ท่ีสร้างไวม้าใชง้าน 

 


